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Ako Vyvijat Driver, Cast 1

V prvej Casti tejto lekcie sa pozrieme na zakladné principy vyvoja Pluginu typu Driver,
ktory je urCeny pre integraciu externych systémov.

Specifické rozsirenia Drivera, ako je napriklad integracia pristupovych systémov alebo
klientska integracia kamery buda spracované v samostatnych lekciach.

Driver je komponent prepajajuci Systém C4 s externym systémom. Jeho ulohou je
monitorovat' a ovladat’ jednotlivé Casti externého zariadenia v prostredi Systému C4.
Driver komunikuje s externym systémom nepretrzite od nastartovania komunikacie az
po jej zastavenie.

Kazda instancia Drivera vzdy komunikuje so sadou zariadeni, ktoré maju jeden
konkrétny sietovy pripojny bod. Ak mame viacero zariadeni s viacerymi pripojnymi
bodmi, Driver sa spusti vo viacerych instanciach pre kazdy pripojny bod samostatne. To
znamena, ze Systém C4 automaticky vytvori a spravuje instancie Drivera tolkokrat,
kolko pripojnych bodov je nadefinovanych v strome zariadenia. Pre vyvojara je délezite,
aby pri navrhu integracie externého systému bral tieto zakladné principy do tvahy.
Zasadne sa neodporuca integrovat jednou instanciou Drivera vSetky spravované
zariadenia spolo¢ne. Takyto postup extrémne zatazuje vnutorné zdroje Systému C4,
ktoré su vyhradené pre spravu integracie externych systémov.

V Systéme C4 ma kazda instancia Drivera zadefinovanu samostatnu konfiguraciu
zariadenia, ktoré ma spravovat. Takato konfiguracia obsahuje vSetky podsystémy

v konkrétnom zariadeni. Preto ak mame dve zariadenia, ktoré sa liSia v konfiguracii
(ako vidime v nasom pripade, jedno zariadenie ma jeden vystup a druhé dva vystupy),
tak aj ich stromy v Systéme C4 sa budu odliSovat. Driver musi byt naprogramovany tak,
aby vedel pracovat’ so vSetkymi moznymi konfiguraciami, ktoré vyrobca zariadenia
podporuje.

Ak vyvojar pouzije generované funkcie od Gamanetu, bude mat k dispozicii
predpripravené kody podla jednotlivych typov podsystémov. Jeho ulohou bude napisat
kéd pre dany objekt, napr. vystup tak, aby bol schopny pracovat vo viacerych
instanciach. Pri inicializacii Kontextu zariadenia sa tieto instancie automaticky vytvoria
podfa konfiguracie v strome zariadeni. Tymto sa vyrazne Setri praca a ¢as vyvojara.
Vzhladom na architekturu Drivera sa pri programovani zasadne neodporuca pouzivat
statické premenné alebo objekty.

Logika zariadenia je modul vyvinuty vyvojarom, v ktorom je implementovana Logika
spravania sa zariadenia. Reprezentuje fyzické Casti systému, a zaroven je spojnicou
medzi nimi a ich reprezentaciou v Systéme C4. V Driveri sa snazime zrkadlit a ¢o
najpresnejsSie nasimulovat Logiku spravania sa zariadenia, ako aj implementovat vSetky
podmienky, podfa ktorych sa zariadenie sprava. Tato Logika nam nasledne umozni
ovladanie zariadenia, Ci zasielanie informacii o stave zariadenia do Systému C4.
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Zrkadlenie zariadenia je v Driveri rozloZzené do Casti, ktoré reprezentuju jednotlivé
podsystémy. Ked mame na zariadeni dva vystupy, tak budeme mat’ dve instancie
objektu typu vystup. Kazda z nich obsahuje tu istu Logiku, ale iné data.

Vnutorna architektdra Drivera sa z pohladu funkénosti sklada z niekolkych logickych
celkov.

Framework 4 je SDK dodavané Gamanetom pre vyvojarov Driverov. Obsahuje
podmodul Link, ktory zabezpec€uje komunikacny kanal so zariadenim, Packet
Processor, ktory zabezpecuje fyzicku komunikaciu paketov - posielanie dat

a spracovanie odpovedi, a podmodul Access Calculator, ktory pomaha vyvojarovi so
spracovanim nastaveni pristupovych opravneni v zariadeniach spravujucich
identifikatory. Kazdu z tychto €asti si blizSie popiSeme v samostatnej lekcii.

Logika zariadenia je blok kodu vyvinuty vyvojarom Drivera. Zatial' o je Framework 4 je
dodavany Gamanetom, Logiku zariadenia musi naprogramovat vyvojar.

KedZe kazdé zariadenie ma iny protokol, tak aj kazdy Driver ma iné typy paketov.
Logika zabezpecuje vytvaranie paketov, ktoré su zasielané do zariadenia a taktiez
spracovanie odpovedi zo zariadenia. Taktiez zabezpecuje spracovanie prikazov
zasielanych zo strany Systému C4 do Drivera. Samozrejme, jednou z hlavnych uloh
Logiky je zasielanie udajov do Systému C4, Ci uz ide o udalosti alebo informacie

o stavoch zariadenia.

Struktara Drivera popisana v tejto lekcii je univerzalna a je mozné ju aplikovat pri
integracii vacsiny externych systémov. V nasledujucich lekciach si popiSeme, ako
pouzit jednotlivé moduly Frameworku 4 pri réznych typoch systémov.
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